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o technical Linking professional fields and interdisciplinary results. Presentation of the Ped-Ing-
® pedagogic Toy project| Engineering and pedagogical disciplines are fundamentally far apart, but with
® game enough creativity and organisation, these different fields can be brought together, and
o design hidden links can be found. This paper presents a student project that has been implemented
o findergarten in this spirit. The aim of the project is to promote student cooperation, to showcase the

interconnected disciplines and to create common values. Over the course of a semester, the
students collaborated to design and implement games for kindergartners that develop their
creativity, motor skills and thinking. During the project, the students faced a number of
challenges. On the one hand, they had to find the common denominator needed to work
together, and on the other hand, they had to design toys that met both engineering and
pedagogical requirements. In this paper we describe in detail the project design process, the
challenges encountered during its implementation and the results achieved.

KULCSSZAVAK ABSZTRAKT

o miiszaki A mémaki és pedagogiai tudomanyteriiletek alapvetden tavol allnak egymastol, azonban
o pedagogia kell§ kreativitassal és szervezéssel e kiilonbozo teriiletek dsszehozhatoak, megtalalhatoak
o jatek a rejtett kapesolodasi pontok. A tanulméany ennek jegyében megvalositott hallgatoi pro-
o tervezés jektet mutat be. A projekt célja a hallgatoi egyiittmiikddés eldmozditasa, a kapcsolt
® ovoda tudomanyteriiletek bemutatasa, valamint kozos értékek alkotasa. A hallgatok egy féléven

keresztiili egyiittmiikddése soran 6vodaskort gyermekek szamara olyan jatékokat tervez-
tek és valositottak meg, amelyek egyszerre fejlesztik a kicsik kreativitasat, motorikus ké-
pességeit, gondolkodasat. A projekt soran a hallgatoknak szamos kihivassal kellett szem-
benézniiik. Egyrészt meg kellett talalniuk azt a kz0s nevezot, amely a kozos munkahoz
kellett, masrészt olyan jatékokat kellett tervezniiik, amelyek egyszerre felelnek meg a mér-
noki és a pedagogiai kovetelményeknek. A tanulméanyunkban részletesen bemutatjuk a
projekt tervezési folyamatat, a megvalositas sordn felmeriilt kihivasokat és az elért ered-
ményeket.

Bevezetés

A tanulmény egy uttord jelleggel bevezetett oktatasi €s szervezési szerkezetet,
projektet mutat be, melynek {6 célja az eltérd szakteriileten tanul6 hallgatok kép-
zésének ¢s tevékenységének dsszekapcesolasa volt, elore meghatarozott, kdzos cél
elérése érdekében. A Soproni Egyetem két karanak hallgatoi, a Faipari Mérnoki
¢s Kreativipari Kar (FMK) ipari termék- és formatervezé mérndki szak hallgatoi,
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valamint a Benedek Elek Pedagogiai Kar (BPK) 6vodapedagdgus szak nappali
tagozatos hallgatoi dolgoztak egyiitt. Feladatuk jaték tervezése és kivitelezése volt
ovodaskoru gyermekek szdmara. A Ped-Ing-Toy névre keresztelt projekt eddigi
haroméves (2021-2023) miikodése soran kozel 20 f&6 mérndkhallgatd és 52 16
ovodapedagogus-hallgatd vett részt a kozos munkaban. A félév soran, a tervek
megvaldsuldsa érdekében, a program résztveviinek szamos nehézséggel, aka-
dallyal kellett megkiizdeniiik, példaul az eltéré tudomanyteriilethez valo kapcso-
16dés (miiszaki és pedagogiai), az eltérd szaknyelvezet hasznalata, s a kiilonb6z6
eléismeretekkel valo rendelkezés.

A projekt bemutatasa

A koz6s munka alapgondolata a két szak adott kurzusanak (FMK: Integralt ter-
meéktervezés 2., oktatd: Horvath Péter Gyorgy; BPK: A jaték pedagdgia feltételei
1., oktatd: Hartl Eva) hasonl6 céljaibol, témajéanak hasonlésagabdl sziiletett meg,
mindkettd targy esetében jatékok tervezésén és készitésén volt a fokusz. Az okta-
toi egyiittmiikddésnek koszonhetéen ténylegesen megvalosult a projektmodszer,
hiszen ,,projektmodszerrol akkor beszélhetiink, ha tobb pedagogus osszefogasa-
val valosul meg egy-egy téma kidolgozasa” (Kissné Zsamboki, 2021).

Az adott félév hallgatoi sajat mintatanterv szerinti kurzusra jelentkeztek,
azonban az 6rak idébeli eloszlasa egymashoz illeszkedett, igy a kdzos munka
alapveto feltételei megvalosultak. A pedagdgushallgatok csoportjat 3-5 fos hall-
gatoi korokre bontottuk, ahova egy-egy mérndkhallgatd csatlakozott. Minden
hallgat6 a szakteriiletének megfeleld feladatkiirds szerint dolgozott, de alapvetd
elvaras és koncepcid volt, hogy minden hallgat6 sajat alkotason dolgozzon. A
mérndkhallgatok fajatékot terveztek, mig a pedagodgushallgatok textiljatékot
késztettek. Tovabbi teljesitendd kdvetelmény volt, hogy mind a fajatékok, mind
pedig a textiljatékok Onalloan, illetve adott hallgatoi kor jatékai egyiittesen is
hasznalhatok legyenek a gyermekek szamaéra.

Az egymast kovetd tanévekben kiadott feladatok az oktatok altal meghaté-
rozva egymashoz kapcsolodtak, de mas-mas témakorokhoz illeszkedtek. A tuda-
tosan kivalasztott t¢mak az dvodaskort gyermekek tevékenységéhez, tudasdhoz
és fejlesztéséhez kapcsolodtak. Ilyen volt példaul a sport, a tanulas, a személyes
higiénia, a kdrnyezetvédelem, a zene, vagy €ppen a kozlekedés. A hallgatok ezen
témakorok mentén dolgoztak fel a feladatot, és valdsitottak meg elképzeléseiket,
alkottak meg jatékaikat, szem elott tartva azt, hogy a jatékok alapveté kommuni-
kécios feladatukat ellassék, azaz onmagukat magyardzzak (Becker & Kaucsek,
1996), segitsék a hasznalatot. A témakdroket a hallgatok egy kozos nyitoeldadas
keretében ismerték meg, melyet a hallgatoi kordk megszervezése €s kialakitasa
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kovetett. A munka sajat kurzuson beliil egyénileg és csoportosan, illetve tanora-
kon kiviil hallgatéi koronként folyt. A hallgatok egyéni és csoportos munkaja
folyamatos oktatoi tamogatassal zajlott. A félév soran tobb alkalommal is volt
szakkozi ora, minden hallgaté részvételével. Ezen foglalkozasok célja a tdjéko-
z0das, illetve a kozos munka lehetdségének biztositasa, valamint az addigi ered-
mények értékelése.

Az ismeretek tovabbi bovitése, szélesitése, valamint a motivacid novelése
érdekében a hallgatoknak a tarsszak ismeretrendszerébdl is szerveztiink eldadast.
A mérnokhallgatok szamara pedagdgiai témaju ora volt, mely soran képet kaptak
az ovodaskoru gyermekek jatszasi szokdsairol, igényeirdl. A pedagogushallga-
tok szamara technikai témaju foglalkozason valo részvételre nyilt lehetdsség,
melynek segitségével jatékkészitéshez kapcsolodo kiilonbozé technoldgidk ke-
riiltek bemutatasra.

A tervezési folyamat elején a hallgatok osszegylijtotték a szamukra sziiksé-
ges informaciokat, hogy feladatuk eredményességéhez optimalis megoldasokat
valaszthassanak, mely a tervez6i munka kiildetése, célja, a lehetdségek és adott-
sagok hatarain beliil haladva (Kamondi, Sarka, & Takacs, 2011). A hallgatoi
munkacsoportok tovabba megfogalmaztak a felhasznaloi kort leird profilt (user
profile), mely ,,a termék azonositott felhasznaloinak leglényegesebb sajatossagait
foglalja magaba” (Hercegfi & 1zs0, 2007). A feladatmegfogalmazas és az iranyok
pontositasat kovetden koncepcioképzés kovetkezett, mely a tervezési folyamat
kovetkezd fontos lépése (Pahl & Beitz, 1981).

Eredmények bemutatasa

Tudjuk, hogy ,.a gyermek kognitiv, érzelmi, szocialis és viselkedési fejlodése
nagymértékben fiigg a jatéktol, kiilonosen a gyermekkori életszakaszban’ (Lone
& Kour, 2024). Ennek megfeleléen a projektben résztvevo hallgatok tudasuk leg-
javat adva alkottak maradandot, hoztak létre valoban miikddd, a gyermekek sza-
mara hasznalhat6 jatékokat.

A feladatkiirasok tobb alapvetd elvarast fogalmaztak meg, amelyek a projekt
sikeres megvalositasdhoz elengedhetetlenek voltak. Az egyiittmiikodésre helye-
zett hangsuly 6sztondzte a hallgatokat a kozos munkara, a problémak k6zos meg-
oldasara és a kreativ Otletek megosztasara. A miikodoképes termék kovetelménye
biztositotta, hogy a projekt ne csupan elméleti sikon maradjon, hanem valdsagos,
kézzelfoghato eredmény sziilessen. A jatékok az egyetem gyakorld 6vodaiba ke-
riiltek hasznalatra, kiprobalasra. A természetbarat alapanyagok hasznalata és a
fenntarthatdsagi elvarasok teljesitése pedig rairanyitotta a figyelmet a kornyezet-
tudatossagra és a felelds tervezésre. Ezek az elvarasok egylittesen hozzajarultak
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ahhoz, hogy a hallgatok olyan jatékokat alkossanak, amelyek nemcsak szérakoz-
tatoak, hanem pedagogiailag értékesek és kdrnyezetbaratok is.

Az egyiittmiikodés kritériuma a félév soran folyamatosan jelen volt. A hall-
gatok nemcsak a kialakitott csoportokon beliil dolgoztak szorosan egyfitt, hanem
sziikség esetén mas csapatok tagjaival is konzultaltak, otleteket cseréltek és ko-
z0s megoldasokat kerestek. Ezen tilmenden, az egyetemi gyakorlodvoda peda-
gbgusaival valo rendszeres kapcsolattartas is segitette a hallgatokat abban, hogy
a gyakorlati igényeknek megfelel6 jatékokat tervezzenek és készitsenek. A pe-
dagoégusok szakmai tapasztalata €s visszajelzései értékes iranymutatast adtak a
hallgatok szamara.

A fenntarthatosagi célok koziil a kozos munka soran tobb is megvalosult. Az
ENSZ altal megfogalmazott 17 cél koziil (Fenntarthato Fejlédeési Célok, Susta-
inable Development Goal, SDG) harmat sikeriilt teljesiteni a k6z6s munkaval. A
harmadik, ENSZ altal megfogalmazott cél az Egészség és jolét (Good health and
well-being), azaz biztositsunk egészséges €letet €s mozditsuk eld a jolétet minden
korosztaly szamara (ENSZ, Sustainable development goals (Good health and
well-being), 2024). Ebbe beletartozik a jo kdzérzet eldmozditasa, a tervezett jaté-
kok kellemes és hasznos id6toltést jelentenek, s hozzajarulnak a j6 kdzérzet kiala-
kulasahoz. A vilagszervezet altal kitlizott negyedik cél, melyet szintén sikertilt
teljesiteni, a Mindségi oktatds (Quality education), mely magas szinvonalu fej-
lesztést jelent az 6vodaskort gyermekeknél, mely megalapozza a késdbbi tanul-
manyaik befogadasat. A megfeleld oktatas a kulcs szdmos tovabbi fenntarthatd
fejlodési cél megvalositasahoz (ENSZ, Sustainable develompent goals (Quality
education), 2024). A hallgatok munkdja hozzéjarul ezen cél elérésé¢hez. A kdzos
munka soran sikeriilt a meghatarozott fenntarthatosagi célok koziil a tizenkettest
1s megvalositani, mely a Felelos fogyasztas és termelés (Responsible consumption
and production), azaz fenntarthaté fogyasztasi €és termelési mintak biztositasa,
mely jelenti az er6forras- és energiahatékonysag elémozditasat, az eréforrasok
hatékony felhaszndlasat a hulladék minimalizaldsa érdekében (ENSZ,
Sustainable development goals (Responsible consumption and production),
2024). A jatekok megalkotasa soran kotelezoen teljesitendd célként jelent meg
ezen célkitlizés is.

Meérnokhallgatok munkdi
Az alabbiakban néhany, a projekt alatt, a mérnokhallgatok munkaja altal megszii-
letett jaték keriil bemutatasra. A rovid funkcidbemutatas mellett egy-egy képpel

is illusztraljuk az eredményeket. Az egyes jatékok egyediil €s csoportosan is hasz-
nalhatoak a gyermekek szamara.
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Az elsé jaték (1. kép) kimondottan az 6voda-iskola atmenet soran hasznos a gyer-
mekek szdmara. A tablaszer( kialakitas lehetdvé teszi a szakaszos és céliranyos
hasznalatot, hiszen a foglalkozasnak megfeleld feliilet konnyen fellapozhato,
sziikség esetén leszedhetd. Az egyes feliileten més és mas aktivitasra biztositanak
lehetdséget, fejleszthetd vele példaul a kéziigyesség vagy a memoria.

1. kép: LogiBOARD (tervezte: Banszky Zsofia, foto: Banszky Zsofia)

A kovetkezd jaték (2. kép) a kereskedelmi forgalomban kaphato elemekhez il-
leszthet6en hasznalhat6. A tervezett készletben kiilonbozo feliileti kiképzésu és
anyagu elemek talalhatoak, melyek egyfeldl szinesitik a jatékot, masfeldl fejlesz-
tési eszkozként is funkcionalnak.

2. kép: Pdlyaelemek (tervezte: Ezsids Judit, fot6: Béanszky Zsdfia)

305



Horvith Péter Gyorgy — Hartl Eva

Az épitdjatékok az egyik legfontosabb jatékfajtak a gyermekjatékok kozott. A be-
mutatott készlet (3. kép) egy tobbfelhasznalos jatek, mely két oldalrdl, valamint
szembdl, s a dekoralt hatfalat eltdvolitva, hatulrol is hozzaférhetd, jatszhato. A két-
oldalt elhelyezett kotelek segitségével kell az oldalsé csuszopalyan beérkezo ele-
meket toronyba rendezve lehelyezni. A szerkezet eldterében helyet kapo pélya-
elem tovabbi elemekkel bévithetd, igy komplexebb jatékrendszer allithato ossze.

3. kép: Daru (tervezte: Szabo Judit, foto: Banszky Zsofia)

A fejlesztd jatékok kozkedvelt fajtai az egyensulyozo jatékok. A bemutatott meg-
oldas (4. kép) egy cserélhetd palyarendszerii kialakitds, melyben a szinkodokkal
ellatott feliileteket a gyermek akar sajat maga is cserélgetheti. Az egyes szinek a
palya nehézségi szintjét jelolik, igy a palya jobb és bal fele eltérd elrendezést is

4. kép: Labirintus (tervezte: Nagy Anna Viktoria, foto: Banszky Zsofia)
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kaphat. A jaték megkezdése eldtt egy porgettytli segitségével lehet meghatarozni,
hogy melyik kapuba kell vezetni a labdat. A kialakitasnak koszonhetden a hagyo-
manyos labdajatékot megjelenitd labirintus egytittmiikodésre sarkalja a hasznaloit.

A projekt sordn szamos olyan jatékkészlet sziiletett, amelyek rendkiviil érté-
kes fejlesztési lehetdséget kinalnak az 6vodaskora gyermekek szamara. Ezek a
jatékok nemcsak szorakoztatdak, hanem a gyermekek kognitiv, finommotoros és
szocialis képességeinek fejlesztését is elosegitik. Az egyik ilyen készlet a kovet-
kezd abran (5. kép) lathato kertészjaték. Ez a sokoldalu jaték egy praktikus do-
bozbol, kiilonb6z6 zoldseégek és gyliimdlesok, valamint egy fafigura masolatabol
all. A doboz nemcsak taroloként szolgal a jaték elemeinek, hanem egyben a fa
torzsét is formazza. A gyermekek a jaték soran a kiilonb6zo zoldségeket és gyii-
molcsoket szétvalogathatjak méret, szin vagy fajta szerint. Ezaltal fejlesztik a be-
sorolasi €s a finommotoros készségeiket. A terményeket a megfeleld helyre he-
lyezve (a fara vagy az az 4gyasba) megismerkednek a novények novekedésének
alapjaival és a természet korforgasaval.

¢lményen alapulo arnyékszinhaz (6. kép) lehetdséget teremt a szerepjatékok meg-
¢lésére. A szerepjaték soran a gyermekek a sajat fantaziajuknak megfeleléen hoz-
hatnak létre torténeteket, fejlesztve ezzel kreativitdsukat és kommunikacios kész-
ségeiket. A szallitd és tarold funkcids taska formaju alapelem egyben a szinhaz
vaza is. A beépitett elemes ldmpa nappali fényben is kelld kontrasztot biztosit a
jatékhoz. A szines foliakkal ellatott alapbabu készletet tovabbi egyéni arnyékfor-
malo alakzatokkal lehet kiegésziteni.
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6. kép: Arnyékszinhdz (tervezte: Rechner Veronika, foto: Béanszky Zséfia)

A kovetkezd kép (7. kép) egy olyan jatékot mutat be, amely a gyermekek zenei
érzékének fejlesztését szolgalja. A jaték két £6 részbdl all: egy dallamot rejtd hen-
gerbdl és egy xilofonbol. A hengeren talalhat6 lyukakba fapalcakat helyezve a
gyerekek kiilonbozd dallamot allithatnak 6ssze. A palcak a henger alatt elhelyez-
kedo xilofon kalapécsait billentik meg, igy a gyerekek altal megkomponalt dallam
hangzik el. Ez a jaték nemcsak a zenei érzéket fejleszti, hanem a finommotorikus
készségeket és a logikus gondolkodast is.

7. kép: Zenehenger (tervezte: Rechner Rebeka, foto: Banszky Zsofia)
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Ovodapedagégus-hallgaték munkdi

A kovetkezOkben a pedagogushallgatok altal készitett jatékok kertilnek bemuta-
tasra. Az els6éves nappali tagozatos 6vodapedagogus-hallgatok a jatékkészlethez
tartozo textiljatékot készitették el. A feladat minden esetben egy karakteres, a hall-
gatok altal valasztott téma szerinti jatékfigura megalkotasa volt. A textiljatékok
az oktaté sajat tervezésii alapmintaibol indultak ki, és a hallgatéi kreativitas altal,
az egyéni kivitelezés soran valtak egyedivé (8. kép).

A kreativitas, az ember sajatos képessége, mely fejleszthetd. A kreativ ember
az egyéni megoldéasokat keresi, és izgalmas egyedi dolgok megalkotasara képes
(Csikszentmihalyi, 2008). Az 6vodapedagdgusnak is otletgazdagnak kell lennie,
hogy a gyermekek fejlddését a jatékban, a jaték altal mindenkor hatékonyan segi-
teni tudja. Legyen képes arra, hogy a spontan és a tervezett helyzeteket kreativan
oldja meg, a jatékhoz, a jatéktevékenységekhez pedig igényes, dtletes eszkozoket,
jatékszereket készitsen.

LT 7

8. kép: A projekt textiljatékmintdi (tervezte és készitette: Dr. Hartl Eva)

Az elsd évben a szerepjaték témaihoz igazodo kisegérfigura készitése volt a fel-
adat. A szerepjaték a négy-hat éves korosztaly legjellemzdbb jatéktevékenysége.
A jaték Iényege a szerepben van, jellemzdje az utdnzas és a képzelet, de a szerepek
mogott a szabalyt is megtalalhatjuk. A gyermek a szerepjatékhoz a mintat a szii-
kebb és tagabb kornyezetébdl és a mesékbdl is veszi. A gyermek szeretné azt csi-
nalni, amit a felnott, példaul szeretne tlizolté lenni, ez azonban a valésdgban nem
lehetséges. A jatékban azonban igen, a jatékban nincs lehetetlen. A szerepjaték
kialakuldsanak feltétele a gyermek belso érettségi, fejlettségi szintje és a jaték
kiils6 kornyezeti pedagdgiai feltételeinek, az objektiv és szubjektiv feltételeknek
egylittes megléte. Az objektiv feltételek kozott a hely és az id6 mellett a jo jaték-
hoz sziikséges az eszkdz, a jatékszer is (Maszler, 2002). A szerepjatékot segitd
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jatékszerek, ebben az esetben a jo textiljatékok feltétele, hogy jatékra alkalmasak,
esztétikus legyenek, segitsék a beleélést a szerepbe, a jatékba.

A projekt elején a hallgatok valaszthattak a felajanlott témak koziil, melyek
a vizi kozlekedés, iskolas jaték, csalad-61tozkodés, orvosos jaték, tlizoltods jaték,
kertészes jaték, sport témaju jatékok voltak, és ezekhez alkottdk meg a jatékot
tamogatd egyedi kisegér-textilfiguraikat a jellemz6 ruhézattal, kiegészitokkel. A
félév soran egyiitt dolgozo, vegyes Osszetételii hallgatdi csoportok kdzos egyetér-
tés alapjan dontottek egy-egy téma mellett.

A feladat megvalositasat az els6 évben a Covid-jarvany nehezitette. A tan-
orak szakonként és kozosen, oktatdi részvétellel és konzultacid alapjan zajlot-
tak. A tanorakon kiviili kapcsolattartas, a megbeszélések a csoportokban egy-
mas kozott rendszeresen megtorténtek, melyek eldsegitették a kozos munkat.
A kapcsolattartas titeme a hallgatok igényei szerint, a csoport munkéjanak tem-
pojéhoz igazodott.

Az dvodasoknak készitett textiljatékok f6 kovetelményei a jatékra alkalmas-
sag, hasznalhatosag, méret, esztétikai kritériumok, a tartdssag és a tisztithatosag
voltak. Nem volt mindegy az sem, hogy a textiljaték milyen anyagbol késziil. Az
anyagvalasztasban a hallgatok b6vebb segitséget kaptak, mivel tobbségiik nem
rendelkezett elézetes anyagismerettel. Attekintettik a kiilonféle textileket, az
anyagok tulajdonsagait, f6 szempontként az anyagok kézzel val6 varrhatosaga és
a rugalmassaga, mint alapfeltétel keriilt a fokuszba. Az anyagismerettel kapcsola-
tos hidnyossagokon tdl a hallgatoknak nem igazan volt ismerete a tartos textilja-
ték-készitésrdl sem, €s tobbségiikre a varras gyakorlata sem volt jellemzd. Ezért
a munka megkezdése elott ezeket a teriileteket is alaposan, 1épésrol 1épésre atte-
kintettiik. A kézi varras megkezdése elott a hallgatok megismerkedtek a kiilonféle
cérnakkal és oltéstechnikakkal is.

Az anyagismeret ¢s a textiljaték-készités fortélyainak elméleti bemutatdsa
utan az elkészités, a kivitelezés kovetkezett. A kozos indulds utan minden csapat
egyéni iitemben dolgozott, megfeleld kontroll és segitségadas mellett. A figurakat
minden esetben a puha tapintast, kézzel konnyen és szépen varrhato, jol kezel-
hetd, termovelir (polar) anyagbol készitették el a hallgatok (9. kép). A jatékok
elemeit, a méretaranyos szabasminta alapjan, a szalirany bejelolése mellett szab-
tak ki. A textilfigurak kiszabott elemeinek varrasa, az egyes elemek Osszeillesz-
tése soran a hallgatok megtapasztaltak a tartds jatékszer kritériumait a gyakorlat-
ban. A textiljatékszerek varrasa, az egyes elemek Gsszeallitasa soran kiillonos fi-
gyelmet forditottunk a varrds mindségére, a kezek és labak torzshoz vald erds
Osszevarrasara, mely a jatékszer tartossaganak a zaloga.

A jatékokat antiallergén tdomdanyaggal vagy vatelinnal tomtiik ki a szép meg-
formalhatosag és a konnyt tisztithatdsag, moshatosag miatt. A ratétek, a szemek,
az orr mindenkor az 6vodaskorosztdlynak megfeleld6 modon, varrds, himzés
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technikdjaval késziilt. A figurak kedves arckarakterének megtalalasahoz a szem-
orr tdvolsag Osszefliggésre is felhivtuk az alkotdk figyelmét. Az dvodasoknak
szant jatékszerek készitésének kritériumaihoz igazodva — tartossag, moshatosag —
a ratéteket festéssel vagy ragasztassal nem engedélyeztiik. A hallgatok alkoto-
kedve a munka el6rehaladasaval szemmel lathatoan egyre fokozodott. Az egyéni
kreativitas, a pozitiv énkép, az onértékelés erésodése, az ,.én is el tudom késziteni”
érzés ¢és a csoportmunka eldnyei, az 6sszedolgozas, a kommunikécid, az Gtletek
megosztasa a kivitelezés soran egyre erdteljesebben megnyilvanult. Az egyik 6t-
let hozta a masikat. A textiljatékok témahoz ill6 kiegészit6i és ruhai tobbnyire az
otthon talalhat6 egyéb anyagokbol, a fenntarthatosag €s Gjrahasznositas jegyében
kertiltek feldolgozasra.

9. kép: Oltoztetds egerek (készitette: Devecsery Veronika)

A projekt mésodik évében készitett tartos jatékszereket, jatékegylitteseket az ér-
z€kelés (latas, hallés, tapintas) témaban tervezték €s alkottak meg a négyfds cso-
portok (3 f6 6vodapedagdgus-hallgato, 1 f6 mérnokhallgatd). Az dvodapedago-
gus-hallgatok altal készitett stinfigurak (10-11. kép) és a harmadik évben megal-
kotott mokusfigurak egyediségét az allatkakhoz felhasznalt ,,slinds, és mokusos
szin” termovelur, polar vagy pliiss alapanyagok mellett, a siinok tiiskés fejrészé-
hez, a mokusok fiiléhez és farkdhoz valasztott miiszérme anyagok kiilonbozo-
sége, valtozatossaga, valamint az 6lt6z¢Ek is biztositotta. Az alkotas menete — az
el6z6 évhez hasonldan — egyéni litemben, az igényes munkat szem el6tt tartva, a
csoportok kapcsolattartasa és az oktatok segitségadasa mellett zajlott.
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10. kép: Siin testvérpar (készitette: Koleszar Csenge)

11. kép: Siin testvérpar (készitette: Rado Petra)

A szemeszterek végére elkésziilt jatékok, az Ovodapedagdgus hallgatok sajat kéz-
zel varrt stini és mokus figurdi és a mérndkhallgatok altal tervezett figurdkhoz
kapcsolodo jatékelemek dsszeilleszthetk voltak, azok csoportonként egy-egy té-
mahoz illeszkedve ismét egy-egy egységet alkottak.

Tovabbi eredmények

Az elkésziilt jatékokat egy kozos oktatotermi prezentacio utan a hallgatok maguk
adtak at, mutattdk be az egyetem gyakorl6ovodajaban (12. kép), kdzvetlen kap-
csolatot létesitve a leendd felhasznalokkal, a gyerekekkel. Ez a személyes talal-
kozas nemcsak a jatékok atadasanak pillanata volt, hanem egy értékes tanulasi
folyamat folytatdsa is. A hallgatok lehetOséget kaptak arra, hogy megfigyeljék,
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hogyan reagalnak a gyerekek a jatékokra, milyen médon hasznaljak azokat és mi-
lyen visszajelzéseket adnak. Megtapasztalhattak, hogy milyen hatédssal van alko-
tasuk a gyerekekre. A gyerekek orome ¢€s lelkesedése pedig tijabb lendiiletet adott
a hallgatoknak, és motivalta dket tovabbi tervezési feladatok vallalasara.

12. kép: Jatékkészletek tesztelése (Soproni Egyetem Lewinszky Anna Gyakorlé Ovoda)

A jatékkészletek ovodai tesztelése soran a gyakorlatvezetd ovodapedagdgusok
visszajelzései egyértelmiien igazoltdk, hogy a hallgatok altal készitett jatékszerek
a gyermekek jatéktevékenységét, a j6 jatékok kialakulasat segitették. A gyermekek
élvezettel jatszottak és jatszanak ma is ezekkel a jatékokkal az 6vodakban. Az 6vo-
dasok a jaték soran a készletek elemeit egyiitt, de kiilon-kiilon is hasznaltak, hasz-
naljak. A textilfigurakat olykor el is nevezik, a kiprobalds soran igy kapott nevet
példaul a két tlizolto egérke, €s lett beldliik Tiizolto Marci és Tiizolto Inci.

Az egyiittmiikddésnek azonban nemcsak a jatékok 1étrejotte volt az eredmé-
nye. A projekt soran a hallgatok szdmos olyan ismeretet szerezhettek, amelyek
nem tartoztak kozvetleniil a sajat szaktertiletiikhoz. Példaul a mérnokhallgatok
betekintést nyerhettek az oOvodapedagdgia vildgaba, megismerkedhettek a
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gyermekek fejlodésének sajatossagaival, mindkét képzési teriilet hallgatoi fej-
leszthették a kreativitasukat, a kommunikécids és prezentacids készségeiket, az
ovodapedagogus-hallgatok érdekes, miiszakibb jellegii technikakat is megtapasz-
talhattak, tanulhattak tovabbi jatékok készitéséhez.

A projekt soran a hallgatoknak lehetdségiik nyilt arra, hogy elméleti tudasu-
kat a gyakorlatban is alkalmazzak, és valos koriilmények kozott tervezzenek.
Azonnali visszacsatolast kaptak munkajukrol a gyermekektdl és a gyakorld 6vo-
dapedagogusoktol, igy folyamatosan finomithattak és fejleszthették a jatékokat.

A projekt nemcsak a hallgatok €s az 6voda szamara volt értékes tapasztalat-
szerzési lehetdség, hanem a szervezd oktatok szamara is. A tobb éven at tarto,
Osszetett egylittmiikddés soran az oktatok olyan specialis tudast és tapasztalatot
szereztek, amelyet a kés6bbi oktatéi munkajuk soran is hasznositani tudnak. Meg-
ismerkedhettek a projektalapu tanulas modszertanaval, elonyeivel és nehézségei-
vel, valamint a kiilonb6z6 szakmak kozotti egyiittmiikodés fontossagaval.

Osszességében elmondhato, hogy a projekt minden résztvevd szamara gaz-
dagitd élményt nyqjtott. A hallgatok nemcsak értékes szakmai tapasztalatokat
szereztek, hanem személyiségiik is fejlodott. Az dvoda 1j, innovativ jatékokhoz
jutott, amelyek hozzajarulnak a gyermekek jatékos fejlodéséhez. Az oktatok pe-
dig olyan tapasztalatokat szereztek, amelyek segitségével még hatékonyabba te-
hetik oktat6i munkajukat.

Osszefoglalas

A kurzusok 0sszekapcsolésa, a hallgatok kozos gondolkodasa, tervezése sikeres
volt. Az elkésziilt jatékok a Soproni Egyetem gyakorlodvodaiba kertiltek, mely-
nek kdszonhetden a hasznalatrol folyamatos visszajelzéseket kapnak a jaték ter-
vezOi, illetve a kurzusok konzulenseti is.

A projekt soran a hallgatok nemcsak elméleti ismereteiket alkalmaztak, ha-
nem gyakorlati tapasztalatokat is szereztek a jatékfejlesztés teriiletén. A hallgatok
az elméleti alapok megismerése utan — kiilonbozo technikakat és anyagokat hasz-
nalva — készitették el a jatékokat. A tervezés soran nagy hangsulyt fektettek arra,
hogy a jatékok megfeleljenek a gyermekek életkoranak és érdeklodésének. A kész
jatékok nemcsak esztétikailag vonzoak, hanem fejlesztd hatdstiak is, hiszen a
gyermekek jatékos formaban sajatithatnak el 0j ismereteket és készségeket. A
hallgatok altal készitett jatékokkal a projekt hozzajarul a gyermekek jaték- és ta-
nulasi kornyezetének szinesitéséhez.
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