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o artificial intelligence Voice Mode | The ChatGPT Advanced Voice Mode, as an advanced voice-based Al

o Advanced Voice Mode  system, provides the opportunity to integrate it as a voice-based assistant into special

® games education practice (Smith & Doe, 2022). This technology can support the work of special
educators and teachers. Among the advantages of voice-based interaction are the simple
possibilities for differentiating learners and the ability for learners to engage directly and
interactively in the learning process (Baron-Cohen, 2008). The AI’s voice interaction
capabilities can contribute to increasing learners’ motivation and enable them to develop
their skills in a playful manner (Woolf, 2010).

The aim of my study is to present a function of ChatGPT that can also be utilized in
special education, about which there is not yet a published study in Hungarian. It will be
demonstrated how the ChatGPT Advanced Voice Mode can be integrated into games and
the daily routines of special educators, and present the practical advantages and limitations
of Al-based voice interaction. I have described eleven different games aimed at developing
learners’ abilities and skills, and their use with artificial intelligence. By developing
prompts for the games, I intend to provide a methodological guide that can contribute to
facilitating the daily work of special educators.

KULCSSZAVAK ABSZTRAKT

* gydgypedagogia, A ChatGPT Advanced Voice Mode, mint fejlett hangalapt mesterséges intelligencia (MI)

o mesterséges rendszer, lehetéséget biztosit arra, hogy a mesterséges intelligenciat hangalapu
intelligencia asszisztensként integraljuk a gyogypedagogiai gyakorlatba (Smith & Doe, 2022). Ez a

* Advanced Voice Mode  technoldgia timogathatja a gyogypedagdgusok és a pedagdgusok munkajat. A hangalapt

o jaték interakcio elényei kozott szerepel a tanulok differencidlasénak egyszerii lehetsége és a

tanulok kozvetlen, interaktiv modon kapcesolodhatnak be a tanulasi folyamatba (Baron-
Cohen, 2008). Az MI hanginterakcios képességei hozzajarulhatnak a tanulok
motivaciojanak noveléséhez és lehetvé teszik szamukra, hogy jatékos modon fejlesszék
készségeiket (Woolf, 2010).

Tanulmanyom célja, hogy bemutassam a ChatGPT egy, a gyogypedagogiaban is
felhasznalhat6 funkcidjat, melyrél magyar nyelven még nincs publikalt tanulmany.
Bemutatasra keriil, hogy milyen modon integralhat a ChatGPT Advanced Voice Mode
jatekokba és a gyogypedagogusok hétkdznapjaiba, valamint bemutatom az Ml-alapu
hanginterakcié gyakorlati elényeit és korlatait. 11 kiilonbozo jatékot irtam le, melyek a
tanulok képességeinek és készségeinek fejlesztésére iranyulnak, illetve ezek hasznalatara a
mesterséges intelligenciaval. A jatékokhoz tartozd promptok kidolgozasaval egy olyan
modszertani Gtmutatot kivanok nytjtani, amely hozzajarulhat a gyogypedagogusok
mindennapi munkajanak megkonnyitéséhez.
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A jaték, a gyogypedagogia
¢és a mesterséges intelligencia fogalomkore

Mit tartanak a kutatasok a jaték erejének? Elsdsorban azt, hogy egyediilallo le-
hetdséget biztosit a szocialis kompetenciak és az érzelemszabalyozas, valamint
a kognitiv és nyelvi készségek fejlesztéséhez. Tamogatja a biztonsagos és stabil
kapcsolatok kialakuldsat. A jaték 6rome segithet szabalyozni a stresszre adott
vélaszreakciot, és mindezek belsé motivacio hatasara jonnek létre, és az Gromteli
felfedezést és tanulast segitik el (Yogman et al., 2018). A jaték a kisgyermekkor
mindennapjainak szerves része, amelyben barmikor részt vehet és segitségével
elsajatithatja a kiilonb6zé mozgasformakat is (Simon, 2022). A jaték fogalma
tag, hivhatunk jatéknak egy targyat, egy cselekvést és a mindennapi életben is
szamos szituacioban fordul eld, igy — hasonldan a mesterséges intelligencia fo-
galmahoz (melyrdl a tanulmany tovabbi részében lesz sz0) — a jaték fogalmarol
sincs egységes allasfoglalas (Pasztor, 2022).

,Fogyatékos emberek minden korban és kultardban éltek™ (Berzsenyi,
2020) a, gyogypedagogia a fogyatékossag tudomanyos vizsgalatara koncentral
(Zaszkaliczky, 2014). A gyogypedagogia legelterjedtebb definicidja szerint ez
egy komplex embertudomany, amelynek kdzponti elemei a nevelés, terapia és
rehabilitacié (Mesterhazi, 2000). A Pedagogiai Lexikonban a gydgypedagdogust
olyan felséfoku végzettséggel rendelkez6 szakemberként irjak le, aki képes a fo-
gyatékos egyének nevelésére, oktatasara, fejlesztésére, rehabilitaciojara, gyogy-
gyogypedagogia ma egy interdiszciplindris embertudomanyi teriilet, amely a
gyogypedagogiai segitséget igényld személyek komplex megismerésével, fej-
habilitacidjaval foglalkozik (Gordosné, 2004). Gordosné tovabba meghatarozta,
hogy a ,,tdgabb értelemben vett gydgypedagogia” a fogyatékossaggal 0sszefliggd
teljes jelenségkdrt, annak okait, tarsadalmi-kornyezeti és kulturdlis vetiileteit
foglalja magaba, és meghatarozza a gyogypedagogia Osszetett tudomanyos rend-
szerének kereteit (Zaszkaliczky &Verdes, 2004). Az interdiszciplinaris megko-
zelités lehetévé teszi, hogy a kiilonboz6 tudomanyagak szakemberei egyiittesen
dolgozzanak a gyermekek atfogd tamogatasan. Ez a megkdzelités nem csupan a
tudomanyégak egyiittmiikodését jelenti, hanem a mddszerek €s perspektivak in-
tegracidjat is, ami 4j és innovativ megoldasok kialakitasat teszi lehetové. A mes-
terséges intelligencia beépitése ebbe a folyamatba tovabb erdsiti az interdiszcip-
linéris egylittmtikodést, mivel az MI-technologidk adaptiv és személyre szabott
tamogatast nyyjtanak a gyermekek szdmara.

318



Mesterséges intelligencia a gyogypedagogiaban: 11 jaték a ChatGPT Advanced Voice Mode hasznalataval

A mesterséges intelligencia (tovabbiakban MI) fogalmanak jelenleg nincs
egy altalanosan elfogadott definicioja (Demeter & Mezd, 2023). Alan Turing
1950-ben megjelent ,,Computing Machinery and Intelligence” cimu cikkében
lefektette azokat az elméleti alapokat, amelyek hozzajarultak ahhoz, hogy a mes-
terséges intelligencia tudomanyos teriiletté fejlodjon. A mesterséges intelligencia
olyan tudoményag, amely célja olyan rendszerek és algoritmusok fejlesztése,
amelyek képesek emberi intelligenciara jellemz0 tevékenységek végzésére, pél-
daul tanulésra, problémamegoldésra és dontéshozatalra. Az MI az ‘intelligencia’
fogalmara épiil, amely altalanos értelemben azt a képességet jeloli, hogy valaki
vagy valami alkalmazkodjon és dsszetett feladatokat oldjon meg. Turing megha-
tarozta, hogy az MI akkor tekinthetd sikeresnek, ha képes ugy utanozni az emberi
viselkedést, hogy azt egy kiilsé megfigyeld nem tudja megkiilonboztetni az em-
beri intelligenciatdl (Turing, 1950).

Az MI meghatarozasara tobb altalanosan hasznalt meghatarozas van, ebbdl
az alabbiakat emelném ki:

e az Eurodpai Bizottsag 2018: ,.a mesterséges intelligencia olyan intelligens viselkedésre
utalo rendszereket takar, amelyek konkrét célok eléréséhez elemzik a kérnyezetiinket és
— bizonyos mértékii autonomiaval — intézkedéseket hajtanak végre.””

e  Russell és Norvig szerint az MI olyan technologiak 6sszessége, amelyek lehetdvé teszik
a gépek szamara, hogy intelligens viselkedést tantisitsanak (Russell & Norvig, 2010).

e McCarthy, aki az MI kifejezést el6szor hasznalta, iigy hatarozta meg, mint ,,az intelli-
gens viselkedés tanulmanyozasa gépek segitségével” (McCarthy, 1956).

A ChatGPT az OpenAl altal kifejlesztett mesterségesintelligencia-alapt nyelvi
modell, amely a GPT-4 architektaran alapul. A ChatGPT képes emberi nyelven
torténd kommunikaciora, valaszokat generalni kiilonb6z6 kérdésekre, segiteni a
szovegirasban, informacidkat nyujtani, és szamos egy¢b feladatot ellatni, ame-
lyek szoveg alapt interakciot igényelnek (Radford et al., 2018).

Az utdbbi években a mesterséges intelligencia €s a hangalapt technologiak
(Luckin et al., 2016). Bar az MI alkalmazéasa mas oktatasi és fejlesztési teriilete-
ken egyre elterjedtebb, a gyogypedagogiaban még mindig kevés kutatds foglal-
kozik a potencialis elonyokkel és kihivasokkal (Demeter & Mezd, 2023). Az el-
mult évtizedben azonban egyre tobb kutatas irdnyult az MI alkalmazasanak fel-
mérésére, kiilondsen olyan specialis teriileteken, mint az autizmus spektrum za-
var vagy az atipikus kognitiv fejléddés tdmogatasa (Drigas & loannidou, 2012;
Fang & Zhang, 2019). Ezen vizsgalatok eredményei arra utalnak, hogy a mester-
séges intelligencia eszkdzei hatékony segitséget nyudjthatnak a gyogypedagogiai
folyamatokban, a személyre szabott fejlesztés és a tanulok kognitiv, valamint
szocialis készségeinek tamogatésa révén (Vanderveen et al., 2021).
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Gyogypedagogia és a mesterséges intelligencia kapcsolata

Az Ml integracioja a gyogypedagdgiaban az egyéni tanulasi stilusok és sziikség-
letek figyelembevételét teszi lehetové, dsszhangban Piaget és Vygotsky kognitiv
fejlodési elméleteivel. Ezek az elméletek hangsulyozzak a gyermekek aktiv rész-
vételét és a kornyezeti interakciok fontossagat a tanulasban, amelyet az MI-alap
eszk6zok dinamikus ¢€s interaktiv feliiletei tovabb erdsitenek.

A mesterséges intelligencia alkalmazdsa a gyogypedagdgidban szamos
elonnyel jar. Az Ml-alapu eszkozok lehetove teszik a személyre szabott tanulasi
¢lményeket, amelyek figyelembe veszik a gyermekek egyedi sziikségleteit és ké-
pességeit. Az interaktiv €s adaptiv eszkdzok hasznalata ndveli a gyermekek mo-
tivaciojat és elkotelezettségét, mivel a tanulas szorakoztatobba és dinamikusabba
valik. Emellett az MI-alapt rendszerek képesek valds idoben értékelni a gyerme-
kek teljesitményét, igy az oktatok gyorsan azonosithatjak a sziikséges tamogatasi
teriileteket és megfeleld beavatkozasokat alkalmazhatnak.

A mesterséges intelligencia, elsésorban a hangalapu technologiak alkalma-
zasa a gyogypedagdgiaban elonyokkel jar, ugyanakkor nem szabad figyelmen
kiviil hagyni az etikai és adatvédelmi kérdéseket sem. Ezek a rendszerek érzé-
keny adatokat, példaul gyermekek személyes és tanulasi informacioit is feldol-
gozzak, kiemelt figyelmet kell forditani az adatvédelemre. Az Eurdpai Uni6 Al-
talanos Adatvédelmi Rendelete (GDPR) szigortian szabalyozza az ilyen tipusu
adatok kezelését, kiilonos tekintettel arra, hogy a gyermekek védett csoportot ké-
peznek. Az adatgylijtés és kezelés atlathatosaga, a sziildi beleegyezés, valamint
a biztonsagos adattarolas alapvetd fontossagu a mesterséges intelligencia eszko-
zeinek alkalmazésakor.

Mindezek mellett fontos etikai kérdés, hogy a technologia ne valjon a peda-
gogiai folyamat kizarélagos eszkozévé. Bar az MI képes hatékonyan tdmogatni
a tanulasi folyamatot, a személyes kapcsolat, a gyogypedagogus, valamint a
gyogypedagogiai asszisztens szerepe tovabbra is nélkiilozhetetlen marad. A tal-
zott technologiai fliggdség csokkentheti a gyermekek szocidlis készségeinek fej-
16dését, kiilondsen olyan tanulok esetében, akiknek nagyobb sziikségiik van az
érzelmi timogatasra és a kozvetlen emberi interakciokra. A mesterséges intelli-
gencia haszndlatanak kiegyensutlyozott megkozelitése biztositja, hogy a techno-
logia kiegészitse, ne helyettesitse a pedagdgus munkajat.
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Tanulmany bemutatasa

A jelen tanulmany kozponti témaja a ChatGPT Advanced Voice Mode gyogy-
pedagogiai fokuszl, gydgypedagogiai asszisztensként torténd haszndalata jaték
alapu fejlesztésben. A jatékos, mesterségesintelligencia-alapu fejlesztés integra-
lasa a mindennapokba szamos elénnyel jar a gyermekek és a gydgypedagogusok
részére is. Noveli a motivaciot, a tanulasi folyamatot élvezetessé teszi €s egysze-
rlisiti az egyéni sziikségletekhez valo alkalmazkodast és a differencialast. Kisza-
mithatosaga révén, ami alatt az azonos hangszint €s hangsulyozast, az elére meg-
hatdrozhat6 hangulatat értem, az autizmus spektrum zavarral diagnosztizalt gye-
rekeknél is jo bejosolhatosaggal hasznalhatd. A hangalapu Al-rendszerek, mint
a ChatGPT, lehetdvé teszik az interaktiv és személyre szabott tanulasi élményt,
amely kiilondsen fontos a gydgypedagogiaban, ahol a gyermekek egyéni tamo-
gatast és figyelmet igényelnek.

Jelen tanulmény hozzajarulhat a gydgypedagogiai gyakorlatok fejlédéséhez
azéltal, hogy bemutatja, hogyan alkalmazhat6 a ChatGPT Advanced Voice
Mode a jatékalapu oktatdsban. Ezenkiviil a tanulmany ravilagit az Al-
technologidk integralasanak lehetségeire és kihivasaira a specialis nevelési igé-
nyli gyermekek oktatasaban, ami hasznos lehet a pedagogusok, terapeutak €s ok-
tatasi intézmények szamara.

A tanulmany célja, hogy atfogd képet nyujtson a ChatGPT Advanced Voice
Mode gyodgypedagogiai alkalmazasairdl, kiilondsen a jatékalapu tanulas kontex-
tusaban, ¢és hozzajaruljon az Al és a hangalapt technologiak hatékony integraci-
6jahoz a specidlis nevelési igényli gyermekek tdmogatasaban.

Ingyenes és elofizetéses ChatGPT-verziok:
Advanced Voice Mode kozotti kiilonbségek
ChatGPT és a ChatGPT Plus

A mesterségesintelligencia-alapt eszk6zok, mint a ChatGPT is, egyre nagyobb
szerepet kapnak a jogban, nyelvészetben, robotikdban, genetikdban, bankszek-
torban és lassan az oktatasban is. Az ilyen eszk6zok hasznalata soran fontos meg-
érteni a kiilonb6zd verziok kozotti kiilonbségeket, kiilondsen a hangalapu funk-
ciok tekintetében. A ChatGPT két f6 verzioban érhetd el: ingyenes és fizetds
(ChatGPT Plus, 2024. oktdberben havi 20 USD az el6fizetési dij) valtozatban.
Ebben a fejezetben részletesen bemutatom ezeket a verzidkat, kiemelve az Ad-
vanced Voice Mode elérhetségét és funkcidit. A ChatGPT letoltés €s regisztra-
ci6 utan hasznalhatd. A 1. dbran az Advanced Voice Mode lathato.
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1. abra: ChatGPT Advanced Voice Mode
(Forras: Sajat monitorképernyé mentés)

Ingyenes ChatGPT

Az ingyenes ChatGPT verzi6 hozzaférést biztosit a felhasznalok szamara a GPT-
3.5 architekttrara alapuld modellekhez. Ez a verzio idealis alapvetd interakciok-
hoz, informaciokereséshez s egyszert feladatok elvégzéséhez. Az ingyenes ver-
zi6 korlatozottan tdmogatja a hangalapu interakcidkat, beleértve az alap Voice
Mode-ot, amely lehetdvé teszi a szovegalapu valaszok hangos kimenetét. Az in-
gyenes felhasznalok szamara az Advanced Voice Mode eléréséhez tovabbi kor-
latozasok vonatkoznak, példaul a valaszido késleltetése vagy a rendelkezésre al-
las korlatozésa csticsidészakokban.

Elofizetési modell: ChatGPT Plus

A ChatGPT Plus egy havidijas el6fizetési modell, amely kibdvitett funkcionali-
tast és hozzaférést biztosit a legiijabb GPT-4 architekturara épiild modellekhez
(OpenAl, 2023). A fizetds verzi6 eldnyei kozé tartozik a gyorsabb valaszido, a
magasabb rendelkezésre allas és a fejlettebb funkciok, beleértve az Advanced
Voice Mode-ot. Az Advanced Voice Mode a fizetOs verzio részeként érheto el,
amely fejlettebb hangalapu interakcidkat tesz lehetévé, példaul természetesebb
beszédhangokat, valos idejii valaszokat és tobbnyelvili timogatast. Ezenkiviil az
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Advanced Voice Mode lehet6ve teszi a felhasznalok szamara, hogy személyre
szabott hangprofilokat hozzanak létre, igy a kommunikaci6 még inkabb az
egyéni igényekhez igazithat6 (Smith & Doe, 2022).

Az ingyenes ¢és az elofizetéses ChatGPT-verziok kozott az Advanced Voice
Mode kapcsan jelentds kiilonbségek figyelhetok meg:

Elérhetoség és korlatozasok

e Ingyenes verzio: az Advanced Voice Mode korlatozottan érhetd el, és csak bizonyos
idészakokban vagy felhasznaloi szamtol fliggben hasznalhatd. A valaszok hangos kime-
nete egyszerlibb, kevésbé természetes hangzassal rendelkezik, és nem tamogatja a sze-
mélyre szabast.

o  Elofizetéses verzio (Plus): teljes korti hozzaférést biztosit az Advanced Voice Mode-
hoz, beleértve a fejlettebb hangmindséget, valos idejli interakciokat és a tobbnyelvi ta-
mogatast. A felhasznalok személyre szabhatjak a hangprofiljaikat, ami noveli a kommu-
nikécio természetességét és hatékonysagat (Luckin et al., 2016).

Funkciok

e Ingyenes verzio: az alap Voice Mode foként a szoveg hangos kimenetére korlatozodik,
kevésbé interaktiv és kevésbé adaptiv a felhasznal6i igényekhez.

o  Elofizetéses verzio (Plus): az Advanced Voice Mode interaktivabb és adaptivabb, képes
komplexebb feladatok ellatasara.

A ChatGPT ingyenes €s elofizetéses verzioi kozotti kiilonbségek jelentds hatas-
sal vannak az Advanced Voice Mode elérhetdségére és funkcionalitasara. Mig
az ingyenes verzio alapvetd hangalap interakciokat kinal, az eléfizetéses Chat-
GPT Plus verzi6 fejlettebb és személyre szabottabb hangalapu funkcidkat bizto-
sit. A fejlettebb hangmindség, a személyre szabhat6 hangprofilok és a tobb-
nyelvii tdmogatas révén élethiibb és emberkozelibb auditiv élményt biztosit.

11 gyakorlati példa a ChatGPT Advanced Voice Mode
gyogypedagogiai asszisztensként torténo hasznalatara

Az alabbiakban 11, a gyogypedagogiai gyakorlatban hasznalt jaték, vagy tudas-
ellenérzo feladat ChatGPT Advanced Voice Mode-al torténd hasznalatat fogom
bemutatni. A leirasokbol lathato, hogy a jatékok egy része, mint példaul az 1833
Ota a magyar kultura részét képezo barkochba (Lengyel, 2009) is hasznalhat6 a
mesterséges intelligencia segitségével. A rendszernek azonban vannak korlatai.
A mesterséges intelligencia hasznalatdhoz promptokat alkalmazunk, amelyek-
ben részletesen megfogalmazzuk a feladatokat. Sajat tapasztalatom, hogy
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vilagosan ¢és egyértelmuien kell fogalmazni a hangutasitasnal, akkor biztosan azt
a feladatot fogja elvégezni, amit szeretnénk. Az utasitas tobbszor javithato, sem-
milyen problémat nem okoz, ha a mesterséges intelligencia a feladat kdzben le-
allitasra kertil és ujrakezdjiik az utasitast. Az Advanced Voice Mode a beszélge-
tésrol leiratot készit a beszélgetés végén. A szorzotablajaték leiratanak egy része
a 2. dbran lathato.

= ChatGPT @

@ Szia! Hogy vagy ma?

Kedves ChatGPT, most legyél te a gydgypedagdgiai aszisztensem!

@ Nagyon szivesen!

Itt van Anna, és azt szereiném, ha jétszanad vele, azt...

® Szia, Annal Ma mit

Ez a jték arrél s26), hogy Annanak mondj 30 darab mésodik
osztélyos didknak vald szorzést. Péidéul 3x5 egyenlé. Vérd meg
Anna mindegyik vélaszat, a végén dicsérd meg Annat, vagy nekem
foglald 6ssze az elért eredményeket.

@ ®Bwm a frissit

Kezdjiik is, Anna! Mennyi haromszor &. ¥

+ @ O ]

2. abra: ChatGPT Advanced Voice Mode szorzotablajaték leirata
(Forras: Sajat monitorképernyé mentés)

1. Szorzotabla

A szorzotéblajaték célja, hogy a gyermek tuddsa jatékos és interaktiv modon el-
lendrizhetd legyen.

A ChatGPT Advanced Voice Mode interaktiv tanarként miikodik, amely
szorakoztatd és motivaldo modon kérdezi ki a gyermektdl a szorzotablat. Az MI
folyamatosan alkalmazkodik a gyermek tudasszintjéhez, megfeleld kihivasokat
kinélva, és azonnali visszajelzést ad a helyes vagy helytelen valaszokrol is, ha
erre megkérjiik. Az ellendrzésen kiviil a szorzotabla interaktiv gyakorlaséra is
hasznalhato.
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Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legyél te a gyogypedagogiai asszisztensem! Itt van Anna €s azt szeret-
ném, ha jatszanad vele a szorzotablajatékot. Ez a jaték arrdl szol, hogy Annanak mondj 30 darab,
2. osztalyos didknak valo szorzast! Példaul: 3 x 5 =. Vard meg Anna mindegyik valaszat! A
végén dicsérd meg Annat, és majd nekem foglald ssze az elért eredményeket!

A beszélgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: »Szia Anna! Készen allsz a szorzotabla gyakorlasara? Mondok egy szorzasi fel-
adatot, és te mondd meg a valaszt! Kezdjiik az egyszertiekkel: Mennyi 2 x 37”

Anna: ,,0”

ChatGPT: »Nagyszerli! Most probaljuk ki ezt: Mennyi 5 x 47 (...)

ChatGPT: (Jaték lezardsakent) ,,Nagyszerii munkat végeztél, Anna! Latom, hogy sokat
fejlédtél a szorzotablaban. Folytasd igy, és egyre gyorsabban és pontosabban
fogsz szamolni!”

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Annaval. Hany helyes valasza lett? Miben hibazott? Gyorsan valaszolt vagy
sokat gondolkodott? K8szondm a segitségedet.”

A ChatGPT a gy6gypedagdgus minden kérdésére valaszt tud adni, és a jaték to-
vabb folytathaté egy masik diakkal is.

2. Kviz

A kvizjaték célja, hogy a gyermekek kiilonb6z6 témakban teszteljék tudasukat,
ezzel bévitve altalanos ismereteiket s fejlesztve kognitiv készségeiket.

A ChatGPT Advanced Voice Mode interaktiv kérdésfeltevoként mikodik,
amely kiilonboz6 témakban teszteli a gyermekek tudasat. Az MI koveti a vala-
szokat, értékeli azokat, és visszajelzést ad a helyes vagy helytelen valaszokrol,
mik6zben 0sztonzi a gyermeket a tovabbi interakciokra.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legy¢l te a gyogypedagogiai asszisztensem! Itt van Bence, aki 6. oszta-
lyos, és azt szeretném, ha jatszandl vele egy kvizjatékot. Ez a jaték arrol szol, hogy Bencétdl kér-
dezz a naprendszerrel (tdrténelemmel, kémiaval, fizikaval, periddusos rendszerrel...) kapcsolatban
10 kérdést, és adj meg 4 valaszlehetéséget! Amikor rosszul valaszol, akkor add meg a helyes
valaszt. A végén dicsérd meg Bencét, és majd nekem foglald 6ssze Bence elért eredményeit!
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A beszélgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: ,Udvozollek a kvizben, Bence! Készen allsz az els6 kérdésre? Mi az elsd
bolygd a Naprendszerben? A) Vénusz B) Mars C) Merkur D) Fold”
Bence: ,,C

ChatGPT: »Remek! Kovetkezd kérdés: Melyik évben volt az elsé emberes holdraszal-
1as? A) 1969 B) 1972 C) 1958 D) 1980 (...)

ChatGPT: (Jaték lezarasaként) ,,Nagyszerit munkat végeztél, Bence! Latom, hogy sokat
fejlodtél az altalanos ismeretek terén. Folytasd igy, és egyre tobb dolgot fogsz
megtanulni!”

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Bencével. Hany helyes valasza lett? Miben hibazott? Gyorsan valaszolt vagy
sokat gondolkodott? K&szondm a segitségedet.”

A gyermek a kvizjaték révén boviti altalanos ismereteit, fejleszti a kommunika-
ciojat és beszédértését. A jatékos formatum motivalja a tanulast, €s az interaktiv
kérdés-valasz folyamat elésegiti a gyors gondolkodast és a problémamegoldo
képességek fejlodését. Az azonnali visszajelzések segitik Bencét a helyes vala-
szok megerdsitésében és a hibak kijavitasaban, ami hatékonyabb tanulasi ¢éI-
ményt biztosit szamara.

3. Torténet folytatdsa jaték

A torténet folytatdsa jaték célja, hogy a gyermekek kreativitasat, beszédértését és
kommunikacios készségeit fejlessze. A jatek soran a ChatGPT Advanced Voice
Mode torténetmeséldként miikodik, elkezdi a torténetet, majd kérdésekkel 6sz-
tonzi a gyermeket a torténet folytatdsara. A mesterséges intelligencia segiti a
gyermekeket a kreativ gondolkodésban és a szobeli kifejezésben.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legy¢l te a gyogypedagdgiai asszisztensem! Itt van Csaba, és azt szeret-
ném, ha jatszanad vele a torténet folytatasa jatékot. Ez a jaték arrol szol, hogy te elkezded a mesét
ugy, hogy ,,Egyszer volt, hol nem volt, az erdd kdzepén élt egy kivancsi kis nyuszi. Egy napon
sétara indult, és harom kiilonbo6zo6 allattal talalkozott az erdoben. Vajon kivel talalkozik el6szor?
Egy szarvassal, egy mokussal, vagy egy kis békaval? Kérd meg Csabat, hogy vélasszon egy allatot
¢s te —a valasztasa szerint — folytasd a torténetet! 5 ilyen helyzet legyen a mesében, ahol Csabanak
valasztania kell. A végén dicsérd meg Csabat, ¢s majd nekem foglald dssze Csaba valaszait!
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A beszélgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: »Szia Csaba! Kezdjlink el egy mesét! Egyszer volt, hol nem volt, az erd6
kozepén élt egy kivancsi kis nyuszi. Egy napon sétara indult, és harom kii-
16nb6z6 allattal talalkozott az erddben. Vajon kivel talalkozik elészor? Egy
szarvassal, egy mokussal vagy egy kis békaval?”

Csaba: ,,Mokus”

ChatGPT: »Nagyszerl valasztas! Most meséljiik el, hogyan segit a nyuszi az allatoknak
az erdében.” (...)

ChatGPT: (Jaték lezarasaként) ,,Nagyszert torténetet alkottal, Csaba! Koszonom a ja-
tékot!”

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Csabaval. Milyen valaszai voltak? Gyorsan valaszolt vagy sokat gondolko-
dott? K6szonom a segitségedet!”

A gyermek a torténet folytatasa jatékban fejleszti kreativitasat, a kommunikéci-
0jat, az auditiv észlelését €s a képzelderejét is. A kozos torténetmesélés tiamogat-
hatja az egylittmiikodés kialakitasat és noveli a gyermek tarsas készségeit és 6n-
bizalmat.

4. Bérondjiték

A borondjaték egy memoriajaték. A lényege, hogy a jaték soran a gyermekeknek
kiilonboz0 targyakat kell elhelyeznitik egy virtualis borondbe, mikdzben figyel-
nek a helyes sorrendre.

A ChatGPT Advanced Voice Mode segit a gyermekeknek a targyak kiva-
lasztasaban és elhelyezésében, figyelmeztetésekkel és visszajelzésekkel tamo-
gatva 6ket a helyes dontések meghozatalaban. A gyermekek részvétele a borond-
jatékban fejleszti memoriajukat, koncentraciojukat €s a tiirelmiiket.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legyél te a gyogypedagogiai asszisztensem! Itt van Déra, aki 1. osztalyos,
¢s azt szeretném, ha jatszanad vele a bérondjatékot. Ez a memoriajaték arrol szol, hogy van egy
virtualis borondotok. Te beleteszel ebbe a bérondbe példaul egy almat, ki is mondod ezt, és atadod
a b6rondot Doranak. Déra beletesz egy labdat és elmondja, hogy a bérondben van egy alma és
beletettem egy labdat, majd visszaadja neked. Te elmondod, hogy van a bérondben egy alma, egy
labda, én beleteszek egy konyvet, aztan atadod Doéranak. Ezt igy folytatjatok, amig Déra nem
hibazik. A végén dicsérd meg Doérat, és majd nekem foglald 6ssze, hogy Dora hany targyat tudott
megjegyezni.
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A beszélgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: ,Szia! Képzeld el, hogy ttra késziilsz, Dora. Pakoljuk meg a bérondot! En
teszek bele egy almat. Te mit teszel bele? Mondd el azt is, hogy mi van most
a béroéndben!”

Doéra: ,»Van benne egy alma ¢és teszek bele egy labdat.”

ChatGPT: ,»JO valasztas! Most van a borondben egy alma ¢és egy labda, én teszek bele
egy kisautot.”

ChatGPT: (Jaték lezardsakeént) ,,Nagyszerti munkat végeztél, Dora! Nagyon sok dolgot

pakoltunk kdzdsen a bérondbe!”

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagdgus, aki megkért, hogy jatssz
Déraval. Milyen valaszai voltak? Hany darab targyra emlékezett? Gyorsan
valaszolt vagy sokat gondolkodott? K&szonom a segitségedet.”

5. Taldlos kérdés

A talalés kérdés jatek célja, hogy a gyermekek logikai gondolkodasat, nyelvi
készségét és kreativ gondolkodasat fejlessze. A jaték soran a gyermek a Chat-
GPT talalos kérdéseire valaszol.

A ChatGPT Advanced Voice Mode mindazok mellett, hogy talalos kérdése-
ket tesz fel, értékeli is a valaszokat, és sziikség esetén segit a megoldasban. Az M1
tamogatja a gyermekeket a logikai gondolkodasban interaktiv és jatékos modon.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT. Most legyél te a gydgypedagogiai asszisztensem! Itt van Géabor, aki 10 éves és
azt szeretném, ha jatszanal vele talalos kérdés jatékot. Ez a jaték arrdl szol, hogy felteszel Gabor-
nak 5 darab talalos kérdést, megvarod a valaszait minden kérdés utan. Rossz valasz esetén mondd
el a helyes megoldast! A végén dicsérd meg Gabort és majd nekem foglald 6ssze Gabor valaszait!

A beszélgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: Szia Gabor! ,,Mitdl n6 fel, ha esik, de soha nem né meg? Gondolkodj el rajta,
és mondd meg a valaszod!”

Gabor: ,,Godor”

ChatGPT: »Nagyon iigyes vagy! Szeretnél megprobalni egy masik talalos kérdést?”

ChatGPT: (Jaték lezarasakent) ,,Nagyszerti voltal Gabor! Latom, hogy nagyon jol meg-

oldod a talalos kérdéseket.

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Gaborral. Hany darab helyes valasza volt? Gyorsan valaszolt, vagy sokat
gondolkodott? Koszondm a segitségedet.”

A talalos kérdés jaték fejleszti a logikai gondolkodast és problémamegoldo ké-
pességet. Jatékosan fejlodik a gyermek figyelme és szocidlis készsége is.
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7. Barkochbajaték

A barkochbajaték soran az egyik jatékos gondol valamire, a masik jatékos pedig
csak igennel vagy nemmel megvalaszolhato kérdések feltevésével megprobalja
kitalalni azt a szt vagy kifejezést. A jatek célja a kifejezOkészség, logikus gon-
dolkodas, a kérdezési- és beszédkészség, a fogalomalkotas, valamint a memoria
fejlesztése.

A ChatGPT Advanced Voice Mode interaktiv jatékosként miikodik a bar-
kéba jatékban. Az MI feladata, hogy kérdéseket tegyen fel a gyermeknek, segitve
ezzel a sz0 kitalalasat, majd cserélnek. A jaték végén dicséri a gyermeket és 6sz-
szefoglalja az elért eredményeket.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legy¢l te a gydgypedagogiai asszisztensem! Itt van Alex, aki 9 éves és azt
szeretném, ha jatszanal vele barkochbat. Ez a jaték arrol szol, hogy Alex gondol valamire, te pedig
eldontendd kérdéseket teszel fel Alexnek, hogy megprobald kitalalni, hogy mire gondolt. Alex
csak igennel és nemmel valaszolhat. Amikor kitalaltad, mire gondolt, akkor cseréljetek! Két szora
gondolj te, kettére Alex! A végén dicsérd meg Alexet, ¢s majd nekem foglald 6ssze, hogy mik
voltak a szavak és hany kérdésbdl talalta ki Alex!

A beszelgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: »Rendben, Alex. Gondolj egy szdra, és én elkezdem a kérdéseket. Kezdjiik:
Ez a dolog €l6lény?”

Alex: lgen”

ChatGPT: ,.Ertem. Ez a dolog nagyobb, mint egy macska?” (...)

ChatGPT: (Jaték lezardsaként) ,Nagyszerii voltal Alex! Ugyesen kitalaltad a szavakat.

Most gondolj te valamire!”

Gyogypedagogus: ,.Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Alexszel. Hany kérdésbdl talalta ki, hogy mire gondoltal? Neked milyen sza-
vakat kellett kitalalni? Gyorsan valaszolt, vagy sokat gondolkodott? Koszo-
ndm a segitségedet.”

A barkochbajaték soran Alex logikus gondolkodésa fejlédik, mivel a korlatozott
valaszok alapjan kell kovetkeztetéseket levonnia. A jaték javitja a kifejezo- és a
kérdezési képességet, mikdzben a fogalomalkotés és a beszédkészség is fejlo-
dik. Fejleszti a memoriat, mert a gyermeknek emlékeznie kell a korabbi vala-
szokra, hogy hatékonyan sziikitse a lehetséges megoldasokat. Osszességében a
barkochbajaték interaktiv, és szorakoztato modon timogatja a gyermek kognitiv
¢s kommunikécios készségeinek fejlodését.
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8. Szerepjaték és szitudcios jatékok

A szerepjaték és a szituacios jatékok célja, hogy a gyermekek szocialis készsé-
geit és kommunikacios képességeit fejlessze. A jaték soran a gyermekek kiilon-
bo6z0 szerepeket vesznek fel, szimulalva valos €lethelyzeteket, ezzel eldsegitve a
tarsas interakciok és a szocidlis kompetenciak fejlesztését.

A ChatGPT Advanced Voice Mode jatékosként és jatékvezetoként is mii-
kodik, meghatarozott szerepeket és helyzeteket ad a gyermeknek. Az MI ira-
nyitja a jatékot, kérdéseket €s valaszokat tesz fel, segitve ezzel a gyermekeket a
helyzetek kezelésében és a megfelel6 kommunikacioban.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legyél te a gyogypedagogiai asszisztensem! Itt van Lilla, aki 10 éves, és
azt szeretném, ha jatszanal vele szerep- és szituacios jatekok jatékot. Jatsszatok el, hogy Lilla
boltba megy vasarolni, te pedig a nagyon kedves boltos bacsi leszel! Ne feledd, hogy csak a boltos
szerepében kell maradnod! Segitsd Lillat, hogy a vasarlas sikeres legyen! Aztan cseréljetek, Lilla
legyen a boltos néni, te pedig a vasarld! A forditott szitudcidban csak vasarlo vagy. A végén di-
csérd meg Lillat, és majd nekem foglald 6ssze Lilla kérdéseit és valaszait.

A beszélgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: ,.Szia Lilla, idvozollek a boltban. Mit adhatok?”

Lilla: ,Jo napot! Tejet kérek.”

ChatGPT: »Rendben, dobozos vagy iiveges tejet szeretnél kérni?* (...)

ChatGPT: (Jaték lezarasaként) ,,Nagyszerii munkat végeztél, Lilla! Ugyesen bevasérol-

tal és boltos néninek is nagyon szuper voltal!”

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Lillaval. Milyen termékeket vasarolt meg? Miket kérdezett? Boltos néniként
hogy viselkedett? K6szondm a segitségedet.”

Lilla részvétele a szerep- és szituacios jatékokban fejleszti szocialis- és kommu-
nikacioés képességeit, mikdozben megtanulja, hogyan kezelje a kiilonbozo tarsas
helyzeteket. A jaték soran Lilla megtanulja az tidvozlés, kérdezés és valaszadas
alapjait, ami noveli empatidjat és tarsas érzékenységét. Az interaktiv szerepjaté-
kok révén Lilla magabiztosabban kommunikal mésokkal, ami hozzajarul 6nbi-
zalmanak noveléséhez €s a szocidlis kompetenciak fejlodéséhez.
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9. Matematikai jaték

A matematikai jaték célja, hogy a gyermekek az alapveté matematikai mivele-
teket gyakoroljak és fejlesszék. A jaték soran a gyermekek egyszerii szoveges
matematikai feladatokat oldanak meg.

A ChatGPT Advanced Voice Mode matematikai asszisztensként mikodik,
aki feladatsorokat ad, értékeli a valaszokat, és segitséget ny(jt a gyermekeknek
a feladatok megoldasaban. Az MI motivalja a gyermekeket a tovabbi gyakorlasra
¢s segiti a hibak kijavitasat.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legyé¢l te a gyogypedagdgiai asszisztensem! Itt van Marton, aki 8 éves, és
azt szeretném, ha jatszanal vele matematikai jatékot. Ez a jaték arrol szol, hogy szoveges mate-
matikai feladatokat fogsz adni Martonnak. Példa: Ha van 3 almad és kapsz még 3 almat, hany
almad lesz 6sszesen, Marton? 3 hasonld feladatot kérdezz, vard meg minden kérdés utan a valaszt!
A végén dicsérd meg Martont, és majd nekem foglald 6ssze Marton elért eredményeit!

A beszelgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: »zia! Jatsszunk egy kicsit! Ha van 3 almad és kapsz még 3 almat, hany al-
mad lesz 6sszesen, Marton?”’

Marton: 5,07

ChatGPT: »Nagyszerli! Most egy 0j feladat: Ha 5 cukorkad van, és megettél 2-t, hany
cukorkad marad?”

ChatGPT: (Jaték lezardsaként) ,Nagyszerii munkat végeztél, Marton! Ugyesen vala-

szoltal minden feladvanyra!”

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Martonnal. Hany helyes valasza volt? Sokat gondolkodott a valaszon? Ko-
szOndm a segitségedet.”

Marton részvétele a matematikai jatékban fejleszti alapveté matematikai készsé-
geit és problémamegoldd képességeit. Az interaktiv és motivald kornyezetben
végzett szamolasi gyakorlatok eldsegitik a gyorsabb €s pontosabb szamolasi ké-
pességek kialakuldsat, valamint a problémamegold6 készségek fejlodését, ami
hozzajarul a gyermek kognitiv fejlddéséhez.

10. Iranyitott rajzjatek
Az irdnyitott rajzjaték egy kreativ és interaktiv tevékenység, amely soran a gyogy-
pedagogus konkrét utasitasokat ad a gyermeknek, hogy rajzoljon egy targyat, a
kovetkezd targyat pedig a megadott helyre rajzolja attdl. Példaul: ,,Rajzolj egy
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"7

hazat, balra téle egy viragot, a haz ala egy keritést, és igy tovabb!” Ennek a jaték-
nak célja, hogy fejlessze a gyermek sikbeli orientacios képességeit, finommotoros
készségeit. Emellett 6sztonzi a kreativitast és a képzelderdt, mikdzben a gyermek
megtanulja kovetni az utasitasokat és strukturalt gondolkodast alakit ki.

A ChatGPT Advanced Voice Mode interaktiv rajzvezetoként miikodik az
irdnyitott rajz jatékban. Az Ml-hangalapu utasitidsokat ad a gyermeknek, ame-
lyek alapjan a gyermek 1€pésrdl 1€pésre rajzolja meg a feladatot. A jaték soran a
ChatGPT segiti a gyermeket a pontos utasitasok kovetésében, képes kérdésekkel
kovetni, hogy hol tart a gyermek.

Ez ajaték az, amit egy gyerekkel és egy csoporttal is tud jatszani a ChatGPT.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT. Most legyél te a gyogypedagdgiai asszisztensem! Itt van Emma, aki 7 éves, és
azt szeretném, ha jatszanal vele iranyitott rajzjatékot. Ez a jaték arrol szol, hogy Emmanak rajzol-
nia kell a lap kozepére egy hazat. A haztdl balra egy kutyat és a kutya elé egy csontot. A haztol
jobbra legyen egy fa és a fan egy alma. A hazon legyen egy ajto és egy ablak. Szép napos id6 van,
igy rajzoljon egy napot is, ahova szeretné. Emmanak lassan és kedvesen mondd el, hogy mit és
hova rajzoljon! Vard meg, amig az adott dolgot lerajzolja! Kérdezd meg, hogy végzett-¢ az el-
mondott dolog rajzolasaval és mehettek-e tovabb! A végén dicsérd meg Emmat ¢s mondd meg
neki, hogy a tanar néninek mutassa meg a rajzot!

A beszélgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: »Szia! Rajzolj egy hazat, Emma a papir kézepére és sz6lj, ha készen vagy.”
ChatGPT: »Most balra tdle egy kutyat rajzolj és szdlj, ha készen vagy.”
ChatGPT: (Jaték lezarasakeént) ,,Nagyon szépet rajzoltadl Emma! Most vidd oda a tanar

néninek, hogy megnézhesse 6 is!”
Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy jatssz
Emmaval! K6szonom a segitségedet.”

Az iranyitott rajzjaték soran Emma sikbeli orientacios képességei javulnak, mi-
vel megtanulja, hogyan helyezze el a targyakat a rajzon meghatarozott helyeken.
A finommotoros készségei fejlddnek a rajzolas soran. A jaték segiti a kdvetési és
figyelési képességek erdsitését, mivel pontosan kell kdvetnie az adott utasitaso-
kat. A kreativitas és a képzelder6 is novekszik, mivel a gyermek sajat dtleteit és
mivészi kifejezését is be€piti a rajzba. A jatek végén a dicséret €s az 0sszefogla-
las erdsiti az onbizalmat €s motivaciot, mikozben a gydgypedagdgus szdmara is
vilagos képet ad Emma fejlodésérol.
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11. Erté olvasis fejlesztése

A jaték célja, hogy a gyermek gyakorolja a hangos olvasast és fejlessze szoveg-
értési képességeit. A jaték soran a gyermek felolvas egy torténetet, majd véalaszol
a szoveg alapjan feltett kérdésekre.

A ChatGPT Advanced Voice Mode hallgatoként miikodik a jatékban. A
gyermek felolvassa a torténetet, majd a mesterséges intelligencia kérdéseket tesz
fel a felolvasott szovegbdl az olvasasértés ellendrzésére. Az MI értékeli a vala-
szokat ¢s visszajelzést is ad.

Prompt, példaul:

Kedves ChatGPT, most legyél te a gydgypedagogiai asszisztensem! Itt van David és azt szeret-
ném, ha jatszanal vele egy jatékot. Ez a jaték arrol szol, hogy David felolvas neked egy torténetet,
te pedig végighallgatod. Amikor David befejezte az olvasast, tegyél fel neki 5 kérdést a felolvasott
torténettel kapcsolatban! Minden kérdésre vard meg a valaszt! David valaszolni fog és te pedig
értékeld a valaszait, hogy jol valaszolt vagy nem! Legyél nagyon segit6kész! A végén dicsérd
meg Davidot, majd nekem foglald &ssze a valaszokat!

A beszelgetés az alabbiak szerint fog alakulni:

ChatGPT: ,.Szia David! Olvasnal nekem ma valamit?”

David felolvas.

ChatGPT: ,»Végeztél David? Nagyon tigyesen olvasol, nagyon tetszett a torténet! Mi-
lyen allatokrol olvastal?”” ,,Mit csinalt a fészerepld, amikor talalkozott a mo-
kusokkal?” (...)

ChatGPT: (Jaték lezarasakent) ,,Nagyon ligyes vagy David! Nagyon szépen olvastal és

meg is értetted a torténetet, még a szereplok nevére is emlékeztél!”

Gyogypedagogus: ,,Kedves ChatGPT, én vagyok a gyogypedagogus, aki megkért, hogy segits
Davidnak. Megértette David, amit olvasott? Miket kérdezt¢l t6le? Tudott ra
valaszolni? K6szonom a segitségedet.”

Az olvasas és a kapcsolodo kérdések megvalaszolasa fejleszti a figyelmet és a
memoriat. Az interaktiv kérdés-valasz folyamat segiti a gyermeket abban, hogy
aktivan részt vegyen a torténet feldolgozasaban, ami hozzajarul a kommunikécid
¢s a kritikus gondolkodas fejlédéséhez. Az Ml-alapu visszajelzések motivaljak a
gyermeket.
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Diszkusszio

A tanulmany a 2024. oktober 22-e 6ta Eurdpaban is elérheté ChatGPT Advan-
ced Voice Mode gyogypedagdgiai alkalmazhatosaganak lehetdségeit vizsgalta,
kiilonds tekintettel annak interaktiv, jatékos tanulasi kérnyezetekben torténd
hasznélatara.

A tanulmany bemutatja, hogy a ChatGPT hangalapu interakcioi képesek
adaptiv tanuldsi kdrnyezetet teremteni, amely egyszerre motivalo és szorakoz-
tato. Ez 6sszhangban all Piaget és Vygotsky kognitiv fejlodési elméleteivel, ame-
lyek a gyermekek aktiv részvételét és a kornyezeti interakciok fontossagat hang-
stlyozzak. Az olyan jatékok, mint a szorzotabla vagy a torténet folytatasa sze-
mélyre szabott modon fejlesztik a tanulok képességeit, mikdzben lehetdséget
biztositanak az azonnali visszacsatoldsra.

Az MI alkalmazésa szdmos elénnyel jar, de jelentds technologiai és peda-
gogiai korlatokkal is szembesiil. Az adatvédelem ¢és az etikai kérdések kiilondsen
fontosak a gyermekekkel valé munkaban. A sziildi beleegyezés és a biztonsagos
adattarolas kiemelt jelentségli a GDPR szabalyozésainak valdé megfelelés érde-
kében. A technologiai fliggdség veszElye szintén relevans tényezd. Bar az MI
hatékonyan tamogatja a pedagogiai folyamatokat, nem helyettesitheti a szemé-
lyes interakciokat. A gyogypedagdgus-didk vagy a gyogypedagdgiai asszisztens-
didk kapcsolat, érzelmi tamogatas tovabbra is nélkiilozhetetlen szerepet jatszik a
gyermekek fejlddésében, kiilondsen a szocidlis készségek terén.

A tanulmany bemutatja, hogy az Advanced Voice Mode 6sszhangban van
Drigas ¢és Ioannidou (2012), valamint Fang és Zhang (2019) megallapitasaival,
amelyek szerint az MI-alapu technoldgidk hatékonyan tdmogathatjak a specialis
nevelési igényll tanulokat. A tanulmany egyedisége abban rejlik, hogy részlete-
sen bemutatja az Advanced Voice Mode gyakorlati alkalmazasait a gyogypeda-
gogiaban, melyrdl eddig nem késziilt tudomanyos publikacio sem Magyarorsza-
gon, sem nemzetkdzi szinten.

Tovabbi kutatasok sziikségesek az MI hosszu tava hatasainak vizsgalatahoz,
kiilonos tekintettel az egyéni fejlédési utakra. Erdemes longitudinalis vizsgalato-
kat végezni, valamint mélyebben megérteni az MI alkalmazéasanak hatasat a ta-
nulok érzelmi és tarsas készségeire. Az MI-eszk6zok nyelvi és kulturalis adapta-
cidjanak vizsgalata szintén igéretes kutatasi teriilet.

Az Advanced Voice Mode alkalmazasa 0j perspektivakat nyit a gyogypeda-
gogiai gyakorlatban, kiilondsen az autista gyermekek tamogataséban, ahol a sta-
bil, kiszamithat6 interakciok alapvetd fontossaguak. A tanulmanyban bemutatott
11 jaték gyakorlati példat mutat be a gydgypedagdgusok szamara az MI hétkoz-
napi hasznalatarol.
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Az MI alkalmazésa a gyogypedagogiaban jelentds innovacios potenciallal
bir. A technologia alkalmazasanak elényei és korlatai azonban tovabbi figyelmet
igényelnek. A diszkusszid ravilagit arra, hogy a mesterséges intelligencia integ-
racidja nem csupdn eszkdz, hanem az oktatdsi gyakorlatok tjraértelmezésének
lehetdsége 1s. A jovobeli kutatdsok hozzajarulhatnak a technologia szélesebb
kordi és felelosségteljes alkalmazasahoz a gyogypedagogiaban.

Osszegzés

A ChatGPT Advanced Voice Mode technologia bevezetése a gydgypedagogiai
gyakorlatba 0j lehetdségeket nyit az interaktiv és differencialt fejlesztés teriiletén.
A tanulmany 11 kiilonb6z6 jatékos feladatot mutatott be, amelyek a ChatGPT
Advanced Voice Mode segitségével hatékonyan fejlesztik a tanulok kognitiv,
szocidlis és nyelvi készségeit, mikdzben é€lvezetes, motivald tanuldsi élményt
biztositanak. A mesterségesintelligencia-alapti rendszerek lehetévé teszik a
gyogypedagogusok szamara, hogy egyszeriisitsék a csoportos fejlesztések alatt a
differencidlast, figyelembe véve a tanulok egyéni fejlodési igényeit. Kiilondsen
elény0s a kiszamithatdsag €s a folyamatok egyszerlisége az autista gyermekek
szamara, akiknek a stabil és kiszdmithato tanulasi kornyezet alapvetd fontossagu.
A hangalapu interakcio és az azonnali visszajelzés noveli a tanulok motivaciojat
¢és Onbizalmat, ami eldsegiti a fejlédésiiket.

Az etikai és adatvédelmi kérdéseket is figyelembe kell venni az MI haszna-
lata kdzben. A gyermekek érzékeny adatainak kezelése kiemelt figyelmet igé-
nyel, és elengedhetetlen a sziilo1 beleegyezés €s a biztonsagos adatkezelés bizto-
sitasa. Tovabba, bar a technoldgia hatékony eszkoz lehet a tanulési folyamat ta-
mogatasaban, nem szabad elfelejteni, hogy a személyes kapcsolatok és a gyogy-
pedagogus kozvetlen jelenléte nélkiilozhetetlen marad a fejlédés szempontjabol.

Osszességében a ChatGPT Advanced Voice Mode technolégia alkalmazasa
a gyogypedagdgidban kiemelkedd lehetdségeket biztosit. Az MI-alapu jatékok
¢s feladatok 1) perspektivakat nyitnak a jatékos, élvezetes tanulési folyamatok
kialakitasaban, hozz4jarulva ezzel a gyermekek kognitiv, szocialis és érzelmi fej-
16déséhez. A tanulmény célja, hogy gyakorlati itmutatot nydjtson a pedagdgu-
sok szamara az MI-technoldgia alkalmazasaban, megkonnyitve a napi munkéju-
kat és elosegitve a tanulok fejlodését. A mesterséges intelligencia és a gydgype-
dagogia integracidja még tovabbi kutatdsokat igényel, de az eddigi eredmények
azt mutatjak, hogy az oktatdsban is kiemelt szerepe varhato.
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